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Letölthető ingyenesen (!!) : http://amenedek.uw.hu/ WEB címről… a szerző: Tőzsér István Miskolc
Bemutató képek a játékból:
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Szerepválasztás:
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8 féle „alakzatba” bújhatunk, először azért az embert javasolom…
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a karakterünket tulajdonságokkal lássuk el….
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tanulmányozzuk a játékleírásokat, lesz bőven teendőnk…
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a szerzőnek ezúton is gratulálok a játékkészítéshez…
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Hogyan is játszd?

[image: image30.jpg]Tereptipus megnevezése, ha rikatintasz,

X é8 ¥ koondintik, melyckca aKKkor 1 képerny ik mog, ahol o5y
mozgisodatsegi haczmossigola eheisz
ke Ha kpes ton jelenk Gyjihets  Ha konkepjtenk mog akkor van
meg, ko épp e i vlam alamilyen novéay smit begyihetes magank Hs &
lyen lény. Itt a mozgdsban 1éve. keépre kattintasz megtudhatod mi van itt. Ha a
\enyelcjloanck meg, o2 Gyt re Kainss,akor nft atvatites B
mindig vilosi Ha s Timadis perayon  threyeo s ehetss et edn-

gombra kattiniasz, 6 képernyS. theted veszel-e fl belle vagy sem.

‘yilik, ahol infot olvashatez a
TényeSl és cldsmiheted Epaletek: Ha olyan helyre érsz, ahol van valamilyen
megtimadod-c. épule, 3 mezd valamelyikében fkonkep jolenik mes.
Fin 8 képre knttintasz megtudhatod mi is van it ha 3
OK1-ro katintasz, akicor 6 kdpermyd nyilik s ot infokat
Tk e s megielsa ‘olvashatsz az éptletrsl lltve csindlhatsz ez-s2t.

ikonkép. akkor énck it olyen

ények, akik dllandéan czon s = =
meztn tit6zkodnak. Ha a képre MENO - Ha de kattntass,sok baszaos A fordulb véget én,ilyenkor ba tovibly

ainasz megtudod milyen Iy cayéh funkeié il e gy 6 skars jiszas,akor b6l kel indianod
Takik A Tamadis gombra i) képemyon. Shdkot
képeinyt myl ot intot
obvasbaes bz llentés s cldon- EGYEB JGTANACS : MINDEN KEPRE FELIRATRA, GOMBRA
rod epomadote Morghs irinyolk. H rikauiniass valamelyik ity :
tbeed megima 5 MR R M s KATTINTS RA, HATHA TORTENTK VALAMI!
T ctmeaisyainted a ot Koordindik vitorisin

Horckiperys, 1de skkor jut ha megtémadsy
cgy cllenelet. Alap escisen mindig az ilalinos.
timadissal indul @ képernyS! Tehit a fegyver.
PRI ! vocy vardzsiatal thmadsz akkor ¢z 2 érvi-
Bl v i nehér clenfélel kiadess, akkor
rdermes cgyel specilis tmadisi format
vilaszsni (halslos csapis, végtagok, rzs, 6
timadisa), amivel kir socrenceds csciben
il joval erbacb ellnfele s legyhetsz.
Mindegyik specilis imadis s ori A
‘Menekilés gonbra katdntva birmikor
elmenckalhetsz a hazcbGl, s Te vagy soron.

Gt

Hia s mozgasképernyn a jobb fes5.
sarokban 16vS (Bozetos) gombra.
Katintasz akkor chhez hasonlatos,
Képemydic elennek me, smely-
eken Kilonbozs funkeiskat érhetsz
. Példiul : Taborozhatsz és sl
dhatsz, chetsz, gyogyfveke kere-
el biydszhatsz, zendlhetsz, ..
it udod 2z clvessett életpontjaidas
s visszanovelai, alvissal cvéssel,
gviayfuvekkell Ho a tjképre
Kaitntase akkor visszajulitez o
‘mozais képemybre.

Gyagyfavek keresése





Egyéb hasznos tanácsok :
a./ Amikor játszani kezdesz, ne az legyen az első, hogy megtámadsz valakit, mert hamarosan rájöhetsz, hogy nem te vagy itt a legerősebb!!!
b./ Először is szerezz távfegyvert és valami hasznosabb kézi fegyvert! aztán pedig csak leginkább 30 életpont alatti lényekkel próbálkozz.
c./ Kezdéskor derítsd fel, hol milyen növény illetve tárgy található, milyen épületek vannak.

d./ Jegyezd meg a fontosabb dolgok koordinátáit és csak ha már van jobb fegyvered, és távfegyvered is aztán kezdeményezz harcot!
e./ Először is nem árt felderíteni, hol is vannak hasznos épületek, amikben hasznos dolgokat lehet csinálni. Minden épülettípusból több is van!

f./ Keress boltot, ahol eladhatod a lények legyőzésével megszerzett tárgyaidat, illetve vehetsz egy két olyan dolgot, amit másképp nem tudsz beszerezni.

g./ A Remete hasznos tanácsokkal lát el! Néha pontos koordinátákat is megad, hogy melyik épület hol található. Türelem és pénz kérdése az egész :-))

h./ Ha van pénzed lottózz, illetve 21-ezz. Ezek egy egy épületben vannak valahol. Nem árt megkeresni,  ha már van miből játszani. Jó pénzeket lehet itt összegyűjteni, ha nem nyersz legfeljebb mentés nélkül újraindítasz :-))

i./ Ne gyűjts be sok felesleges tárgyat, mert ha betelik a tárgylistád, akkor nehéz lesz a feleslegeseket egyesével eldobálni! Ha nincs már hely új tárgynak, akkor az elvész és nem veszed fel! Jelenleg is nagyon sokféle tárgy van a játékban így, hamarosan betelik a tárgylistád, amint szörnyekkel küzdesz.

j./ A tulajdonságok (erő, iq, stb...) csak 20 felett érvényesülnek, így inkább először csak az egyiket növeld minél magasabbra. Az elején az erőt érdemes, mert ez nagyban befolyásolja a harci sebzésed.

k./ A karakterlapon kattints a fekete mezőkre-van amelyiknél hasznos kiírást talász-például a fegyveres szakértelmeknél, vagy a gyógyítás szakértelemnél, hogy hányszor használtad azt a típust. Illetve a Harcművészetre kattintva megtudhatod miket ismersz! Stb...

l./ Amint lesz elég pénzed tanulj varázslatokat.

m./ Csinálj minél hamarabb valami zeneszerszámot, és használd a városokban. A szakértelem növelésével (ha használod) egyre több aranyat szerezhetsz. A mezőn csak egyszer tudod használni a zenélést!

n./ Minden szakértelem attól nő ha használod (gyógyíts, zenélj, bányássz, stb...)!

o./ Ha magasabb szintre értél a fegyveres szakértelmekben, akkor keress oktatókat.

p./ A tárgylistád sose legyen betelve.

q./ A vizestömlőt sose veszítsd el, vagy add el, mert bele is hallhatsz, ha szomjazol!

r./ Ha teheted, tanuld meg a varázslatokat. Harcban jól jönnek.

s./ Mindig frissítsd a játékodat az új verzióra, amint kijön-mert mindig vannak benne javítások és új hasznos dolgok.....

t./ Az életerőd visszanő, ha gyógyfüveket keresel, letáborozol, eszel a kajából (kattints jobb oldalt felül a mező típusára-például Bozótos).

u./ Bányássz, ahol tudsz (ásó kell-minél előbb szerezz be), értékes dolgokat találhatsz, amit el tudsz adni a boltokban.

v./ Mássz le kötéllel a kutakba (szerezz be minél előbb kötelet!). Itt is szerezhetsz értékes dolgokat. A kutakból nem lehet csak úgy elmenekülni, úgyhogy nem árt menteni csata előtt :-))

z./ Szerezz D.E.M-et (a boltokban vehetsz jelenleg) mert ha van nálad nem halsz meg! Ha meghalsz, akkor minden aranyad és tárgyad elveszhet!!! (százalékos eséllyel változik-ne kockáztass!)
Ui:olvasd el !!

A játék telepítése :

Egyszerűen csak másold fel a pda-dra tetszőleges helyre és indítsd el!

Ha nem indulna : 

A program igényli a Microsoft .NET compact framework 2.0 feltelepítését, 

melyet manapság a legtöbb új program igényel! Enélkül nem indul el!

Letölthető innen : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9655156b-356b-4a2c-857c-e62f50ae9a55&displaylang=en
vagy tőlem : 

http://members.chello.hu/filharmonia.miskolc/netcf2.rar
FONTOS!!!!!!!!!!

A hangfileokat külön tudod letölteni a játék oldaláról! Címe:

www.amenedek.uw.hu 

Ha nem töltöd le ezeket a fileokat, akkor nem lesz hangja a játéknak! 

Az alapjáték letöltés nem tartalmazza a hangfileokat!

amenedek@freemail.hu
a szerző: Tőzsér István Miskolc

Játékgyáros, aki a fentieket megpróbálta - hát nem sok sikerrel - ....de azért sem adom fel !!! Holnap új karekterrel, új lelkesedéssel, újra nekivágok a kalandnak !!!
